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Capitolul 1. Obiectivul lucrarii

1.1. Introducere

In lucrare sunt analizate si detaliate tehnici si metode de
infografica pentru realizarea desenelor tehnice si a proiectarii
asistate de calculator in inginere civild. Prezentarile,
metodele si tehnicile descrise in lucrare au caracter
informativ cu scop educational si sunt destinate specialistilor
care isi desfisoara activitatea in domeniul inginerie civila.
Lucrarea se bazeazd pe realizarea elementelor arhitecturale
in diferite vederi si planuri, utilizand multiple instrumente de
desen tehnic si infografica.

Elementele arhitecturale sunt prezentate si realizate
atit prin functii de tip 2D cit si cu functii si instrumente de
realizare 3D pentru eficienta metodelor de desenare si
prezentare infografica a constructiilor civile. Fiecare functie
si tehnica este complet integratda in cadrul proiectelor
contindnd multiplele facilitdti necesare pentru diferitele
moduri de vizualizare si prezentare.

Scopul principal este acela de a utiliza principiile de
infograficd si desen tehnic pentru optimizarea lucrdrilor,
pentru eficientizarea timpului de realizare si pentru
realizarea unei calitdti superioare a planurilor rezultate.

1.2. Organizare
In prima parte a lucririi sunt prezentate configurdrile si
setdrile de baza ale programului, deschiderea si prezentarea
spatiului de utilizare, crearea desenelor §i a proiectelor. Sunt
prezentati primii pasi in utilizarea §i activarea functiilor si a
configuradrilor esentiale.
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In cadrul lucririi sunt detaliate tehnici si metode de
realizare a-elementelor 2D precum polilinii, forme diferite si
detalierea acestora prin descrierea lor cu text, verificarea
dimensiunilor si cotarea lor. Elementele sunt reprezentate
grafic prin introducerea, selectarea, oglindirea si copierea lor
iar vizualizarea este realizata prin mai multe moduri.

Dupa invatarea principiilor si functiilor de baza este
prezentat modul de realizare si desenare a unui obiectiv
arhitectural, a unui imobil cu functiunea de locuinta, cu
regimul de indltime de parter, etaj si mansardd, cu structura
de rezistenta din ziddrie portantd, plecind de la realizarea
suporturilor arhitecturale, a peretilor, stilpilor, grinzilor, a
ferestrelor, usilor, scarilor si a planurilor de nivel, pana la
realizarea acoperisului si a elementelor de peisagistica.

O eficienta si utilitate a programului este aceea de a
realiza fatade si sectiuni in diferite izometrii, de a definii spatii
de amplasare, lumini ambientale, realizarea unor randari de
imagini si realizarea filmelor de prezentare. Sunt prezentate
metodele de copiere si mutare a desenelor si a proiectelor
precum si modul de utilizare a functiilor mouse-ului si
accesarile rapide de la tastatura.

Desenarea elementelor arhitecturale este completata de
descrierea lor prin text, de cotarea desenelor, de utilizarea
functiilor de masurare, modificarea caracteristicilor si
introducerea elementelor realizate intr-o biblioteca de date.

Nu in ultimul rand sunt prezentate functiile de salvare a
desenelor, de importul si exportul diferitelor materiale
precum si de printarea planurilor, a elementelor.

Eficientizarea activitatilor este realizata prin alegerea
modulelor de lucru specifice functiilor si elementelor
arhitecturale si prin explicarea si utilizarea diferitelor functii
si procese din infografica aplicata.
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Capitolul 2. Prezentarea programului
si configurarile de baza

2.1. Pornirea programului

Din meniul Start din Windows se selecteazi folder-ul
Allplan si se deschide programul.

O alta optiune este cea de pe interfata calculatorului pe
desktop unde gasim iconita Allplan si se face dublu click pe
iconita programului.

Programul se deschide cu un anunt privind
existenta unor noi actualizari pentru program, in
acest exemplu se va trece mai departe fara a se
instala noile actualizari.
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Pentru a intra intr-un proiect deja existent se da dublu
click pe proiectul dorit. in cazul in care se doreste realizarea
unui nou proiect se face click pe butonul Nou din stanga si
apare o fereastra In care trebuie sa se specifice numele
proiectului.
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In acest exemplu se va da numele proiectului de Model,
se continua cu Next apoi apare o fereastra cu setari aditionale
unde se lasa definite caracteristicile si parametrii selectati de
program si se incheie cu Finish si astfel s-a creat un proiect nou.
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Dupa deschiderea programului, daca se doreste crearea
unui alt proiect sau deschiderea-unuia deja existent, se face
click in Meniul programului, se activeaza functia Fisier si
apoi pe Proiect nou, deschidere, se selecteaza in fereastra
nou aparutd, proiect nou sau un proiect existent din coloana
Nume proiect si se confirma cu ok.
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Proiect nou, deschidere ...  Ctrl+shiftv0
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Dacd se doreste sa se redenumeasca proiectului, dupa ce
se deschide fereastra Proiect nou, deschidere se face click
dreapta pe titlul proiectului si se selecteaza redenumire
proiect.

Programul se instaleaza cu o configuratie de actiuni iar
dacd se doreste sa se schimbe aceasta configuratie se di pe
linia de comanda de sus, in bara meniului si se da pe butonul
personalizare bara acces rapid si pe ultima linie, afisare
bara meniu.
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Se va afisa bara meniului cu functiile de Fisier, Editare,
Vedere, Introducere, Format, Extras, Creare, etc.

{n Meniul Programului se face click pe functia Vedere
si la ultima linie se da pe Configuratie bara instrumente si
se seteazd pe Configuratie palete.
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in momentul in care se selecteazi Configuratie palete
programul va reaseza interfata cu instrumente si functii si va
afisa o paletd de butoane si functii in partea din stinga a
ecranului, formata din doua categorii Creare si Modificare.
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